System dokumentacji débr kultury — OBJECT ID STANDARD
Do czego stuzy Object ID STANDARD?

Object ID jest standardem gromadzenia i zapisu danych dotyczgcych
przedmiotéw kultury materialnej, stworzonym w celu identyfikacji obiektéw utraconych w
wyniku przestepstwa, kleski zywiotowej czy zagubienia. System dokumentacji obiektu
stuzy zaréwno instytucjom i organizacjom, jak i osobom prywatnym, do opisu i
katalogowania obiektow dziedzictwa kulturowego. Jest to ujednolicony wedtug przyjetych
standardéw, sposob opisu dzieta sztuki czy tez przedmiotow o znacznej wartosci
estetycznej, historycznej czy materialnej. Nalezy zaznaczyc¢, ze system ten nie zastepuje
profesjonalnej inwentaryzacji obiektow, prowadzonej na podstawie ustalonych kryteriow i
w oparciu o dobrg znajomosc¢ dzieta. Jest jednak bardzo uzyteczny dla indywidualnych
posiadaczy dziet sztuki - pomaga dokumentowac zbiory i kolekcje.

System zostat rozwiniety dzieki wspétpracy srodowisk muzealnych z organami
8cigania, stuzbami  celnymi, pracownikami  rynku  sztuki, towarzystwami
ubezpieczeniowymi, jak rowniez wiascicielami dziet sztuki i antykdw.

Object ID zostat zainicjowany przez fundacje Jean Paul Getty Trust w 1993 roku
(standardy opisu obowigzujg od 1997 r.), natomiast od 1999 r. projektem zarzgdza
organizacja charytatywna Council for the Prevention of Art Theft (COPAT). System ten
jest promowany i zalecany m.in. przez FBI (Federal Bureau of Investigation), Scotland
Yard, Interpol, a takze przez UNESCO i ICOM (International Council of Museums) oraz
inne podmioty zajmujgce sie obrotem, wyceng i ubezpieczeniami dziet sztuki. |ICOM
posiada obecnie wszelkie prawa do administrowania standardem Object ID.

Policja uznaje wage dobrej i rzetelnej informacji w walce przeciwko ztodziejom
dziet sztuki. Object ID Standard zostat wprowadzony w wielu krajach Europy i Azji,
istniejg oficjalne ttumaczenia formularzy na jezyk arabski, chinski, czeski, francuski,
holenderski, koreanski, niemiecki, perski, rosyjski, wegierski i wtoski. W tym standardzie
rejestrowane sg najcenniejsze dobra kultury utracone na terenie panstw czionkowskich
Interpolu w bazie Works of Stolen Art, system odpowiada réwniez International Art -
Loss Register.

Jak korzysta¢ z Object ID ?

System wymaga wypetnienia formularza poprzez uzupetnienie dziewieciu
kategorii wedtug ustalonego wzorca. Do formularza nalezy zatgczyé pisemny opis
katalogowanego przedmiotu. Konieczne jest podanie wymiarow obiektu oraz
sporzgdzenie dokumentacji fotograficzne;.
® \Wypetniony formularz, optymalnie - w formie elektronicznej i papierowej, nalezy
ztozy¢ w bezpiecznym, tatwo dostepnym miejscu. Wskazane jest rowniez
sporzadzenie kopii ~ zapasowej, ktora bedzie przechowywana
W innym miejscu — poza miejscem zamieszkania (rodzina, dobrzy znajomi).

® Osoba dysponujgca wymienionymi dokumentami powinna w przypadku utraty obiektu
czy kradziezy dzieta jak najszybciej dostarczy¢ dokumentacje Policji, w celu
umozliwienia podjecia szybkich dziatahn zmierzajgcych do odzyskania utraconego
dzieta. Przekazana dokumentacja stanowi¢ bedzie podstawe rejestracji utraconego
dzieta w policyjnej bazie danych, Krajowym wykazie zabytkow skradzionych Ilub
wywiezionych za granice niezgodnie z prawem Os$rodka Ochrony Zbiorow
Publicznych oraz miedzynarodowej bazie danych SG Interpolu.
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Przewodnik, czyli jak wypetniaé
formularze Object ID

Kategorie Object ID

Kategoria 1.
Typ obiektu

Opisywany obiekt nalezy okresli¢ jednym stowem lub fraza.
Jesli obiekt znany jest pod kilkoma okresleniami, nalezy podac¢ takze inne okreslenia.
Przy opisie przedmiotu skfadajgcego sie z kilku czesci, jak np. zestaw obiadowy,
mozna dokumentowa¢ przedmioty pojedynczo lub grupowo. W dokumentaciji
grupowej kazdy element nalezy opisac¢ osobno.

Przyktady:
1. Wazon
2. Akwarela
3. Lichtarz

Kategoria 2.
Materiaty i techniki

Nalezy opisa¢ materiat, z jakiego wykonany jest katalogowany obiekt, jak
najbardziej precyzyjnie, podajgc mozliwie najdoktadniejszg specyfike. Jesli istniejg
problemy z konkretnym okresleniem materiatu, mozna wskazac¢ przypuszczenia, lub
mozliwe zastosowane materialty. Pozgdane jest rowniez okreslenie techniki
wykonania dzieta.

Przyktady:

1. Srebrny relikwiarz puszkowy

2. Szkatutka z drewna sandatowego
3. Olej na ptétnie

Kategoria 3.
Wymiary

Wymiary obiektu sg bardzo waznymi danymi i nalezy bardzo doktadnie
dokonac ich pomiaru. Jesli nie jest to mozliwe, nalezy poda¢ szacunkowe wymiary,
oraz zaznaczy¢, ze nie sg one doktadne. Nalezy zwrdci¢ szczegdlng uwage na
jednostki metryczne (mm, cm, m).

Dla obrazow, rysunkéw, grafik, szkicow, fotografii itp. obowigzuje konwencja
podawania wymiarow w kolejnosci: wysokosc i szerokosc¢ dzieta. W sytuacji, kiedy na
obrazie nie ma podpisdw, sygnatur itp. pomagajgcych ustalic wtasciwe potozenie,
czy prezentowane motywy nie okreslajg potozenia jednoznacznie (np. obrazy sztuki
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nowoczesnej) trudno jest okresli¢, ktory z wymiardw jest szerokoscig, a ktéry
wysokoscig. Nalezy w takim wypadku dokona¢ pomiardw, wybierajgc jedno
z potozen i w takiej pozycji sfotografowac i opisa¢ obiekt.

Najlepiej dokona¢ pomiaru dzieta bez ram, jesli jest to trudne, badz
niemozliwe, trzeba poda¢ wymiary oprawionego dzietfa.

Przy opisie rzezb nalezy podac¢ trzy wymiary: wysokosS¢, szerokosc
i gtebokos¢. Gtebokos¢ nalezy zmierzy¢é w najszerszym i najwezszym fragmencie
dzieta. Jesli rzezba ma ksztatt mocno nieregularny, nalezy wybrac¢ kilka punktow
charakterystycznych, opisac ich potozenie i tam dokona¢ pomiarow.

Przy opisie mebli nalezy poda¢ wymiary w kolejnosci wysokos$¢, szerokos$é
i gtebokos¢. Dla mebli o ztozonej strukturze dobrze jest podac¢ kilka wymiarow
gtebokosci. ( Np. Sekretarzyk z nadstawkami - wys. 220 cm x szer. 125 cm x gteb.
podstawy 60 cm, nadstawki lewej 35 cm, nadstawki prawej 27 cm)

Dywany, gobeliny i wszelkiego typu tkaniny nalezy opisaC podajgc dtugosc¢
i szerokos¢. Dla obiektow okragtych podaje sie $rednice, dla owalnych czy
elipsoidalnych wysokosc¢ i szerokosc.

Wszelkiego typu obiekty metalowe oraz bizuterie nalezy zmierzy¢ oraz podac
takze wage, pamietajgc o podaniu jednostek (g, kg).

Przyktady:

1. Wymiary obrazu: 90 cm x 120 cm

2. Wymiary rzezby: 24 cm x 8.5 cm x 16 cm (4cm nad wystajgcym tokciem Fauna)
24 cm x 8.5 cm x 12 cm (przy podstawie)

3. Wymiary kamei: $rednica 3 cm, waga 90 g

Kategoria 4.
Inskrypcje i znaczniki

Obiekty posiadajg bardzo czesto znaczniki, nalezg do nich numery seryjne,
sygnatury, numery inwentaryzacyjne, inskrypcje (napisy wyryte w kamieniu, drewnie,
metalu) czy nawet notatki lub znaki poprzednich wtascicieli, itp. Nalezy przepisac
znaczniki bardzo doktadnie, w jezyku oryginalnym, wiernie (nawet, jesli zapis na
dziele zawiera btedy). Jesli znaki sg w obcym jezyku, dobrze jest zawrze¢ réwniez
ttumaczenie, jesli jest znane. JeSli wystepujg znaki nieliterowe nalezy sporzadzié¢
szkic, zdjecie oraz krotki opis wygladu znakow.

Przyktady:

1. Sygnowany w lewym dolnym rogu J. Bobrowski, data z prawej u dotu 1998

2. Na brzegu stopy punktowany napis ,AA1822”, wybita préba 12

3. Na odwrociu ptotna odreczny napis: ,Kochanemu Witkowi — Joanna, Krakéw
[3 lub 8] czerwca [rok nieczytelny]”.

Kategoria 5
Cechy charakterystyczne

Kategoria ta daje mozliwos¢ zawarcia informacji o cechach indywidualnych
opisywanego obiektu. Wszelkiego typu znaki, czy cechy charakterystyczne, ktére
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czynig dzieto niepowtarzalnym nalezy opisac, podajac, ktdrego fragmentu dotyczy ta
cecha. O indywidualizmie obiektu mogg swiadczy¢é wady produkcji, zniszczenia,
Slady reperacji, zmiany koloru czy faktury na skutek ztego przechowywania oraz
wady fabryczne. Nalezy uwzgledni¢ jednak tylko te cechy charakterystyczne, ktére
sg wyraznie widoczne (,gotym okiem”), i ktérych rozpoznanie nie wymaga uzycia
specjalistycznego sprzetu ani materiatow.

Najczestsze cechy charakterystyczne dla roznych typow przedmiotow
sg nastepujgce:

» obrazy - pekniecia, rysy, rozroznialne pociggniecia pedzlem, naprawy

» obiekty papierowe - rozdarcia, dziury, plamy, znaki wodne, $lady reperacji,
Slady przetaré¢, uzywania nozyczek, wzory na brzegach, zmarszczki, fatdy

» obiekty drewniane - wzory stojéw, Slady po pile czy tez ogdlnie po réznorodnej
obrdbce, intarsje (wyktadanie przedmiotow drewnianych drewnem w innych
gatunkach), inkrustacje (uzupetnianie powierzchni innymi materiatami —
marmurem, ztotem, srebrem, emalig) czy tez uzupetnienia powstate na skutek
uszkodzen

* przedmioty metalowe - wady odlewnicze, naciecia, wgniecenia, szczerby,
zadrapania czy Slady spawania

» tkaniny i materiaty wtdkiennicze - rozerwania, plamy, dziury, slady wytarcia,
reperacji, nieregularne sploty

» szkio, porcelana i materiaty ceramiczne - slady uzupetnien i reperacji, ubytki w
kolorze lub fakturze, wyszczerbienia, pekniecia czy rysy

Kategoria 6.
Tytut

Nalezy podac tytut dzieta w petnym brzmieniu, w jezyku oryginalnym i ttumaczeniu.
Czesto dzieta znane sg pod kilkoma tytutami, nalezy poda¢ wszystkie znane. Jes$li
obiekt nie ma tytulu mozna zawrze¢ informacje o potocznej nazwie. Tytut
umieszczony na obrazie powinien by¢ rowniez odnotowany w kategorii Inskrypcje i
znaczniki.

Przyktady:

1. Portret kobiety; Ksiezna; znany réwniez jako Portret mtodej damy
2. Pngca réza; tytut niem. Kletterrose

3. Nauka strzelania; Amorek z kotczanem

Kategoria 7
Temat

W tej kategorii nalezy opisac temat dzieta w sposob prosty i czytelny dla wszystkich.
Nie nalezy analizowa¢ watkow ikonograficznych, motywow czy historii
przedstawianych w dziele. Wskazane jest podanie stéw kluczowych, ktére pomogg w
wyszukiwaniu danych dotyczacych obiektéw.
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Przyktady:

1. Martwa natura z owocami
2. Pejzaz zimowy

3. Figurka mezczyzny z psem

Kategoria 8
Data/czas powstania

W przypadku, kiedy niemozliwe jest podanie dokfadnej daty powstania dzieta,
bardzo wazne jest podanie jak najwiekszej ilosci informacji, z zaznaczeniem stopnia
pewnosci datowania. W przypadku przerdbki, zasadniczej renowacji, czy tez duzej
zmiany w strukturze dzieta, nalezy podac czas pochodzenia dzieta pierwotnego, jak i
przerobek.

Przyktady:

1. Cukiernica — pierwsza dekada XIX wieku
2.Sw. Roch — 1754 r., renowacja cokotu-1921r.
3. Rysunek — prawdopodobnie XVIII wiek

Kategoria 9
Autorstwo

Autorstwo moze by¢ indywidualne, zespotowe, dotyczy¢é warsztatu, szkoty lub
by¢ przypisane autorowi. Niektorzy artysci znani sg pod réznymi nazwiskami czy
pseudonimami. Wazne jest, aby podac jak najpetniejszg liste mozliwosci. Nalezy
réwniez uwzgledni¢ wszelkie warianty réznej pisowni.

Przyktady:

1. Szkota Pruszyhskiego

2. Wytwérnia Cmieléw

3. Efraim Seidenbeutel, znany jako Zajdenbojtel i Saidenbeutel

Opis obiektu

System Object ID wymaga dotgczenia opisu dzieta i jego fotografii.
Opis obiektu powinien uzupetnia¢ informacje zawarte w dziewieciu kategoriach.
Nalezy krotko opisa¢ wyglad obiektu, zwrdcic uwage na kolorystyke dzieta. Warto
zawrzeC¢ dane dotyczgce pochodzenia, historii obiektu (poprzedni witasciciele,
miejsca i warunki przechowywania), odwotac sie i poda¢ wszystkie mozliwe pozycje
literaturowe dotyczgce danego dzieta, lub o nim wzmiankujgce.

Fotografowanie obiektu

Fotografowanie obiektbw ma szczegdlne znaczenie dla odzyskiwania
zabytkéw kultury. Nie tylko utatwia prace Policji, ale w duzej mierze usprawnia
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czynnosci  poszukiwawcze, a nastepnie identyfikacyjne, zwigzane tez
z potwierdzeniem praw witasnosci. Zaleca sie wykonywanie kilku zdje¢ obiektu,
Z roznej perspektywy i pod roznymi kgtami.

W celu dobrego sfotografowania obiektu do celéw dokumentacyjnych nalezy

przestrzega¢ nastepujgcych zasad:

przedmioty ptaskie (obrazy, grafiki itp.) nalezy fotografowaé¢ pod katem
prostym do powierzchni obiektu, koncentrujgc pole widzenia na Srodku
przedmiotu

przedmioty wypukie/wkleste (misy, puchary, duze wazony, itp.) nalezy
fotografowa¢ bardziej z goéry, pokazujgc partie zewnetrzng oraz fragment
wnetrza obiektu

nalezy pamieta¢ o wykonaniu zdjecia dna przedmiotu, stopki bgdz ndzki - czyli
miejsc, gdzie mogg by¢ umieszczone napisy, znaczniki, sygnatury, znaki
wytworni itp.

wszystkie znaki szczegdlne i cechy charakterystyczne nalezy sfotografowaé
osobno, dbajgc o czytelnos¢ wyrazu.

przedmioty przezroczyste lub potprzezroczyste (np. szkio), ze wzgledu na
specyfike materiatu i duzg trudnos¢ w uzyskaniu pozadanego efektu, nalezy
fotografowa¢ na réznym tle. Czesto dobre efekty daje zmiana odlegtoSci i
kierunku padania zrodta Swiatta.

biate lub czarne tto do fotografowania jest zwykle najkorzystniejsze, dobdr tta
zalezy jednak od koloru obiektu, przedmiot powinien kontrastowac z ttem, w
zadnym wypadku nie powinien byC w tej samej czy podobnej gamie
kolorystyczne;.

zrodto oswietlenia nalezy umiesci¢ ponad obiektem, optymalnie z lewej strony;
nalezy unika¢ uzywania lampy btyskowej, aby nie wprowadzac¢ sztucznych
efektow, ani nie falszowaC obrazu obiektu poprzez duzy kontrast
Swiattocieniowy. Zdecydowanie nalezy unika¢ cieni na fotografowanym
obiekcie.

w celu zwiekszenia jednoznacznosci oddania koloru i rozmiaru obiektu mozna
umiesci¢ na zdjeciu skale referencyjng koloru i rozmiaru
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Informacje dodatkowe Object ID
- wersja rozszerzona (dotyczy muzedw, galerii, itp.)

System Object ID pozwala na wprowadzanie danych dodatkowych, poza
zestandaryzowanym minimum. Fundacja Jean Paul Getty, UNESCO i ICOM zalecajg
uzupetnienie zapiséw dokumentacyjnych o dodatkowe informacje, takie jak:

-dane dotyczgce inwentaryzacji (nr inwentarzowy, data inwentaryzaciji, aktualizacja
danych inwentaryzacyjnych)

-lista bibliograficzna odnosnikéw literaturowych dotyczgcych obiektu

-miejsce pochodzenia/odkrycia

-odsytacze do innych podobnych obiektéw

-data sporzgdzenia dokumentac;ji

-obecny stan obiektu

-miejsce przechowywania

-nazwa instytucji, na terenie ktérej znajduje sie obiekt

-miejsce przechowywania obiektu

-data nabycia/ uzyskania obiektu

-metoda nabycia/ uzyskania obiektu

-historia wypozyczeh (miejscalinstytucje/osoby, ktérym wypozyczono obiekt, data
zatwierdzenia wypozyczenia, doktadna data wypozyczenia, czas trwania

wypozyczenia, data zwrotu)

Zatgczniki:

1.Przyktadowo wypetniony formularz w standardzie Object ID
2.Czysty formularz Object ID

3.Czysty formularz Object ID- wersja rozszerzona
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Przyktadowo wypetniony formularz dokumentacyjny Object ID

1.Typ obiektu

(@] o] = V40RO
2.Materiat i technika wykonania
..... Olej NA PIOINIE........ooeeeecee e
3.Wymiary
............ (S]0 1w 1 ¢ TR SUUPTRY 45 B o1 o | PR G
wysokos$é/dtugos¢é  [jednostki] szeroko$¢ [jednostki] gteboko$¢ [ jednostki]
e L

4.Inskrypcje i znaczniki
...Sygnowany u dotu z prawej : Claude Monet.

5.Cechy charakterystyczne
...Nalepka: KFM 107/1906, KFMP 390. Drukowana nalepka antykwaryczna:
"DURAND RUEL, Paris, New York", ,PAUL CASSIRER, Berlin" i inne.

6.Tytut

Krotki opis

.................... Pejzaz przedstawia widok z brzegu urwiska na wybrzeze morskie z matg
zatokg. Na pierwszym planie z prawej widoczny fragment urwiska poro$nietego
zielono - zottawg trawa, rzucajgcego niebieskawy cien na plaze. Brzeg morza lekko
wciety, piaszczysty. Po lewej morze z biatymi falami na brzegu plazy. Na drugim
planie z prawej jasnozielona réwnina ze szkicowo zaznaczonymi budynkami o
ceglastych dachach. W gtebi w centrum, wzgdrze pokryte zielonkawg trawg z
pasmami kremowego piasku. W gtebi na horyzoncie z lewej, morze zamkniete
pasmem wybrzeza. Niebo namalowane w bitekitnej tonacji, pokryte szkicowo
zaznaczonymi obtokami kremowo - biatymi, w lewym i prawym gérnych naroznikach
jasnobrgzowe.

Spis zatgcznikow:
Fotografie - 1 egz
Szkice -......0.egz
Inne zatgczniki...0.egz




Formularz dokumentacyjny obiektu zabytkowego - wersja podstawowa
Object ID Standard

1.Typ obiektu

3.Wymiary

..................................... ) £
wysoko$é/dtugos¢  [jednostki] szerokos$¢ [jednostki] gteboko$¢ [ jednostki]

Srednica [iednostki] waga [jednostki]

4.Inskrypcje i znaczniki



9.Twodrca



Formularz dokumentacyjny obiektu zabytkowego — wersja rozszerzona
Informacje dodatkowe

1.Informacje dotyczace inwentaryzacji

a. Numer inwentarzowy



11. Historia wypozyczeh (podac 5 ostatnich)

a. Miejscalinstytucje/osoby, ktérym wypozyczono obiekt

Miejscowos¢ Data Podpis
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